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Näsgård CropManager baslager 

Generellt CropManager beräknar/omfördelar givor utifrån biomassa 

kartor. Denna manual visar hur du i CropManager (CM) kan 

skapa baslager som sedan kan anpassa tilldelningskartorna 

efter specifika förhållanden på respektive fält, detta 

oberoende av skördeår, gröda och insatstyp. 
 

 CM är en tilläggsmodul som beställs separat till Näsgård. 
 

 CM utvecklas av Seges Innovation, men är inbyggd i Näsgård 

Mark.    

Hur används Baslager 

I baslager ritar du in på 

respektive fält olika typer av 

kategorier som kan påverka 

mängden av insatsvaran.  

För varje kategori kan sedan 

anges hur mycket givan skall 

ökas eller minskas i 

förhållande till normal giva. 

Baslager kan användas i 

kombination med beräkningar 

utifrån biomassakartor, eller 

direkt på standardgivan i 

behandlingen på fältet. 

Alla inritade baslager kan 

användas oavsett skördeår. 
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Rita baslager 

För att rita in baslager väljer 

du 

1. Menyn Kund baslager 

2. Med pilen kan du 

gömma menyn för att 

se mer av kartan  

 
 

Zooma in till fältet du vill rita 

baslager för 
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För att se bakgrundskartan 

kan du ändra grödans opacitet 

(transparens) genom att: 

1. Klicka på lager 

symbolen 

2. Och därefter med skjut 

reglaget ändra 

opaciteten 

 
 

Därefter väljer du typ av 

baslager du vill rita in.  

 
 



 

CropManager 

Manual senast ändrad 2024-07-15 

 

Sida 4 

 

En röd punkt visas på 

skärmen. Klicka en gång där 

du vill börja rita in lagret. 

Varje gång du därefter klickar 

på kartan sätts en punkt och 

du kan ändra riktning på 

gränsen. Dubbelklicka när du 

ritat färdigt, så skapas ytan i 

lagret. 

 
 

Därefter kan du välja att: 

1. Redigera baslager, 

vilket tar bort den 

inritade ytan så du kan 

rita om den. 

2. Ange hur den 

ursprungliga givan 

skall ändras, på den 

inritade ytan, för olika 

typer av insatser.  

100% är ursprunglig 

giva, vill du öka givan 

20% skriver du in 120, 

vill du minska 20% 

skriver du in 80%. Det 

angivna talet används 

sedan för den typen av 

baslager i alla inritade 

ytor. Obs, du kan alltid 

justera talen när du 

justerar mängderna 

efter baslager. 

3. Spara uppgifterna 
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När du ritar in baslager längs 

fältkanter, till exempel för 

lähäck (som i detta fall 

används för att markera att 

skogen ger lä) eller vändteg, 

skall du rita lite utanför fältet. 

När det gäller inritade 

vändtegsytor tas automatiskt 

inritad yta utanför fältgränsen 

bort.  

 
 

Du kan alltid ändra eller ta 

bort ett baslager, genom att:  

1. klicka på baslagret i 

kartan. 

2. Väljer du redigera 

baslager tas lagret bort 

och du kan rita in det 

på nytt. 

3. Ta bort baslager 

raderar lagret 

permanent.  
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För att se mer av kartan kan 

du gömma listan med de olika 

typerna av baslager med – 

tecknet. 

 

Därefter kan du välja  

 

 

 
 

En färgskala visas då för de 

olika lagertyperna. 

 

Vill du visa listan med de olika 

lagertyperna igen, klickar du 

på ikonen  

 

 

 

 
 


